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Technische Einzelheiten

Typ: Elektronischer Tischrechner.
Tastatur: 10-Tasten-System mit Reed-Kontakten.
Anzeigefeld: 16 Stellen mit Minus-Symbol.

Rechenfahigkeit: Addition, Subtraktion, Saldierung,
Multiplikation, Division und Quadratwurzel: durch-
gehend maximal 16 Stellen in Eingabe und Ergebnis.

Rechenzeit: Addition, Subtraktion 0,01 Sekunden;
Multiplikation, Division 0,2 Sekunden. Quadratwurzel
0,4 Sekunden.

Komma-Bestimmung: Eingabe: Gleitkomma. Ergeb-
nis Festkomma mit Wertsortier- Automatik, einstellbar
auf 0, 2, 4, 6, 8 oder 10 Nachkommastellen. Wahl-
weise automatische Aufrundung oder Abstreichung.

Speicher: Zwei rechnende Speicher, ein Gedachtnis-
speicher und ein Konstantwertgeber, alle 16stellig.

Rechenbereich: Addition, Subtraktion und Saldie-
rung, Multiplikation und Division, positive und nega-
tive Speicherung von Produkten und Quotienten,
fortlaufende Multiplikation und Division mit und ohne
Speicherung der Ergebnisse. Multiplikation und Divi-
sion mit Konstanten, automatische Summierung von
Multiplikanden und Dividenden, Postenzédhlung,
Quadrierung und Potenzierung, Wurzelautomatik,
Mischrechnungen und Kettenrechnungen aller Art.

Besondere Funktionen:

1. Aufrundung.
Sie ist an der Dezimalstelle wirksam, die der ein-
gestellten Festkommastelle folgt. Es gibt drei
Maoglichkeiten:
a) 5/4. Aufrundung ab 5, Abstreichung bis 4.
b) ¢ Volle Aufrundung.
c) 7 Volle Abstreichung.

2. Automatische Summierung der zu verrechnenden
Werte (d.h. der Multiplikanden oder Dividenden).

3. Automatische Zahlung der Rechenoperationen
(Postenzéahler).

4. Elektronische Tastensperre und Warnanzeige bei
Kapazitats-Uberschreitung.

5. Elektronische Tastensperre und Warnanzeige bei
gleichzeitiger Betatigung mehrerer Zifferntasten.

6. Leuchtanzeige fiir Speicherbelegung.

7. Elektronische Leuchtmarkierung, die grosse Werte
in Dreiergruppen unterteilt.

Elemente: Bipolare, integrierte Schaltkreise, Transisto-
ren, Dioden und Kristall-Oszillator.

Stromversorgung: 200/220/240 Volt ( +10% bis
-15%), 50/60 Hertz, Wechselstrom,

Leistungsaufnahme: 17 W.
Temperatur: 0° C bis 40° C.

Abmessungen: 153 mm hoch, 310 mm breit, 395 mm
tief.

Gewicht: 6,5 kg.



Erklarung der Tastatur

ON
. Ein-Aus-Schalter

OFF  Ein Druck oben schaltet den Rechner ein, ein
Druck unten schaltet ihn aus.

[E] 2L @ Zifferntasten

Sowie Sie eine Ziffer getastet haben, er-
scheint sie in der Anzeige. Wenn Sie aus Versehen
zwei oder mehrere Tasten gleichzeitig driicken, leuch-
tet die Warnlampe auf und weitere Eingaben sind
elektronisch gesperrt. Die Korrektur erfolgt mit der
Taste .

Kommataste.

Wenn eine Zahl Stellen nach dem Komma hat,
dann tasten Sie das Komma an der entsprechenden
Stelle ein. Eine Null vor dem Komma kann, muss aber
nicht getastet werden.

Beispiel: 0,1234
Durchfuhrung: OO0 @63 @

Positive Ergebnistaste

Mit dieser Taste ermitteln Sie Ergebnisse aus
Additionen, Multiplikationen und Divisionen. Sie
dient auch als Plustaste bei der Addition.

(Ist die Taste B0 eingerastet, dann addiert sich der
errechnete Wert gleichzeitig im ersten Speicher.)

E Negative Ergebnistaste (rot)

Mit dieser Taste ermitteln Sie Ergebnisse aus
Subtraktionen, Saldierungen, negativen Multiplikatio-
nen und negativen Divisionen. Sie dient auch als
Minus-Taste bei der Subtraktion. (Ist die Taste [
eingerastet, dann subtrahiert sich der errechnete Wert
gleichzeitig vom ersten Speicher.)

% Multiplikations-Taste

Nach dem Eintasten eines Multiplikanden
dricken Sie diese Taste.



Divisions-Taste

Nach dem Eintasten eines Dividenden driicken
Siediese Taste.

K Konstant-Taste

Sie hélt konstante Multiplikanden und kon-
stante Divisoren fest. lhre Arbeitsweise ist einfach:
Sie rasten die Taste ein, fiihren die erste Rechnung
aus und brauchen anschliessend nur die variablen
Werte zu tasten und durch Druck auf die Taste @ die
Ergebnisse zu ermitteln.

Diese Taste dient auch fiir die Potenzierung. Durch
Druck rastet sie ein, durch einen weiteren Druck rastet
sie aus.

- Wurzel-Taste

Mitihr ziehen Sie die Quadratwurzel.

Il Stellenabstreichung

Jeder Druck auf diese Taste verschiebt den an-
gezeigten Wert um eine Stelle nach rechts. Die letzte
Stelle wird dabei abgestrichen. Die Taste wird beniitzt
1. um eine falsch getastete Ziffer zu korrigieren. Wenn
Sie z.B. 232 statt 233 getastet haben, dann driicken
Sie die Taste einmal und tasten dann die Ziffer 3 ein.
2. wenn Sie aus Versehen zwei Tasten gleichzeitig
gedruckt haben, die Warnlampe leuchtet und weitere
Zifferneingaben gesperrt sind. Durch Druck auf die
Taste ldschen Sie eine Stelle, die Warnlampe erlischt
und Sie konnen anschliessend die richtige Ziffer
tasten.

Automatische Speicherung

Wenn diese Taste eingerastet ist und mit der
Taste oder ein Ergebnis ermittelt wird, dann
addiert bzw. subtrahiert sich dieses Ergebnis auto-
matisch im ersten Speicher.

Riickblicktaste

Sie spricht den Gedachtnisspeicher an, fuhrt
eine Reihe Kontrollfunktionen aus und ist auf Seite 18
ausfuhrlich beschrieben. i

o] Loschung der Anzeige

Mit dieser Taste loschen Sie die Anzeige. Sie
dient deshalb zur Korrektur falsch getasteter Werte.

Léschung des Rechenwerks

Mit dieser Taste loschen Sie Anzeige und
Rechenwerk. Speicher 1 und 2 werden nicht geloscht.

Loschung des ersten Speichers
Léoschung des zweiten Speichers
2

Riickruf des ersten Speichers

Durch Druck auf diese Taste rufen Sie den ersten
Speicher an und machen seinen Inhalt in der Anzeige
sichtbar. Der Ruckruf kann beliebig oft wiederholt
werden, weil erden Speicher nicht [6scht.

Riickruf des zweiten Speichers

Durch Druck auf diese Taste rufen Sie den zwei-
ten Speicher an und machen seinen Inhalt in der
Anzeige sichtbar. Der Ruckruf kann beliebig oft wie-
derholt werden, weil er den Speicher nicht I6scht.

Eingabein den zweiten Speicher positiv

Wenn Sie diese Taste driicken, dann wird eine
angezeigte Zahl positiv im zweiten Speicher aufge-
nommen, d.h. zum Inhalt des zweiten Speichers hin-
zugezahlt.

Eingabe in den zweiten Speicher negativ
(rot)

Wenn Sie diese Taste dricken, dann wird eine ange-
zeigte Zahl negativ im zweiten Speicher aufgenom-
men, d.h. vom Inhalt des zweiten Speichers abge-
zogen.

M2

COUNT & SUM
0OFD.

M2 Schalter

Dieser Schalter steuert den zweiten Spei-
cher. Er lasst sich auf drei Positionen einstellen:
e ] In dieser Stellung addiert sich jeder erste
Operand der folgenden Multiplikationen oder Divi-
sionen automatisch im zweiten Speicher.

] In dieser Stellung hat der zweite Speicher
keine automatische Funktion. Wenn Sie einen ange-
zeigten Wert im zweiten Speicher addieren oder sub-
trahieren wollen, dann geben Sie ihn mit der Taste
oder B (rot) ein.

[0 In dieser Stellung wirkt der zweite Spei-
cher als Postenzahler. Er zahlt, wie oft die positive
und negative AuslOsetaste gedriickt wurde und er-
mittelt auf diese Weise automatisch die Anzahl der
errechneten Werte.



Lﬁ- Rundungs-Schalter
5/4—;

(8 \olle Aufrundung

Lsamy

E Aufrundung ab 5, Abstreichung bis 4
@] volle Abstreichung

Lsa—y

LR Kommawinhier

Mit diesem Drehwahler bestimmen Sie,
mit wievielen Stellen nach dem Komma ein Ergebnis
ermittelt wird: 0, 2, 4, 6, 8 oder 10 Stellen nach dem
Komma.

Wﬁ,w Warnlampe

Sie leuchtet auf:
. wenn mehr als 16 Stellen getastet werden,
2. wenn aus Versehen zwei oder mehrere Ziffern
gleichzeitig getastet werden,
3. wenn ein Rechenergebnis Uberlauft,
4. wenn ein Speicherinhalt Uberlauft.

—

1 Leuchtanzeige Speicher1
Sie leuchtet auf, wenn der erste Speicher
belegt ist.

— Leuchtanzeige Speicher 2
Sie leuchtet auf, wenn der zweite Speicher
belegtist.

= Minus-Symbol (links von der Ziffern-
anzeige)

Jeder negative Wert wird mit diesem Symbol ge-
kennzeichnet.

Elektronische Leuchtmarkierung

Sie wird in den Schlitzen oberhalb des Anzeigefeldes
sichtbar und teilt jedes Ergebnis, ausgehend vom
Komma, in Dreiergruppen. Dadurch erleichtert sie das
Ablesen grossstelliger Zahlenwerte.



Allgemeine Richtlinien

Betidtigung der Tasten:

Wenn Sie die Tasten mit der rechten Hand driicken,
dann ist es empfehlenswert, dass Sie sich folgende
Handhabung angewohnen:

Zeigefinger, Mittelfinger und Ringfinger auf die Tasten
@ ® und @ legen, die Tasten @ @ und mit dem
Zeigefinger, die Tasten @ @ und mit dem Mittel-
finger, die Tasten @ ® und @ mit dem Ringfinger
betatigen. Auf diese Weise ist Blindbedienung der
Tastatur moglich.

Nehmen Sie die Staubschutzhaube vollstandig ab,
ehe Sie den Rechner in Betrieb nehmen.

Vermeiden Sie es, mit dem Rechner zu arbeiten, wenn
erdirekter Sonnenbestrahlung ausgesetzt ist.

Inbetriebnahme

1. Schliessen Sie das Stromkabel an.

2. Schalten Sie den Rechner ein. Beliebige Zahlen
erscheinen in der Anzeige oder die Warnlampe
leuchtet auf.

3. Driicken Sie die Loschtasten @ ks . Nullen er-
scheinen in der Anzeige, und der Rechner ist
rechenbereit.

4. Stellen Sie die automatischen Funktionen ein.
Gewdhnen Sie sich daran, diese Einstellungen vor
Rechenbeginn in stets gleichbleibender Reihen-
folge vorzunehmen:

a) Kommawaéhler auf die gewiinschte Position ein-

stellen:

A 4EB. AW, Dic Ziffern Gber dem Punkt zei-
gen die Anzahl der eingestellten Nachkommastellen
an. Zum Beispiel 0, 2 oder 4.

b) Rundungswahlereinstellen:

[! volle Aufrundung

tsa

tsem Aufrundungab 5, Abstreichung bis 4

L-]Mﬂ volle Abstreichung

c) Konstant-Taste einrasten, wenn Sie mit einem
gleichbleibenden Wert multiplizieren oder dividieren
wollen.

d) B Taste fir den 1.Speicher einrasten, falls Sie Er-
gebnisse im 1.Speicher summieren wollen.

e) Zweiten Speicher einstellen:

L
(B ;s Postenzihler
COUNT » %:

- normal, d.h. ohne automatische Funktion

COUNT &  sum
oPD

“2
mﬂv,; Summierung der Operanden



Addition und Subtraktion

1. Addition und Subtraktion

Beispiel 1
123 + 456 = 579
Einstellung: < . .:-suu

L 54— cowr

Durchfihrung wangezeigte Ziffern

1 123 123

2 B 123,0000

3 456 456

4 S 579,0000
Beispiel 2

456 — 123 = 333
Einstellung: .« .

L sa—jcoumT « Ssum

Durchfiihrung “angezeigte Ziffern

1 456 456

2 =] 456,0000

3 123 123

4 333,0000
Beispiel 3

12,34 + 1,6 + 8765 — 4,91 = 17,695

Einstellung: < ,_-E!m!:.;,:
Durchfihrung angezeigte Ziffern

1 12,34 12,34
2 & 12,3400
3 1.5 1.5
4 B 13,8400
5 8,765 8,765
6 22,6050
7 4,91 4,91
8 B 17,6950

Beispiel 4
12,34 —25 = —-12,66 g

Einstellung: 3w -J._V..‘mn. =

Durchfuhrung angezeigte Ziffern

1 12,34 12,34
2 S 12,3400
3 25 25
4 = (—)12,6600

. Die Anzahl der Nachkommastellen bestimmen Sie

durch den Kommawabhler. In obigen Beispielen
wird mit vier Stellen nach dem Komma gerechnet.

. Sowie Sie eine Zifferntaste driicken, erscheint die

getastete Ziffer in der Anzeige. Das Komma tasten
Sie an der Stelle, an der Sie es ablesen. Im Ergebnis
wird es automatisch an die richtige Stelle gesetzt.

. Wenn Sie eine Zahl eintasten, die mehr Nach-

kommastellen hat, als mit dem Kommawahler ein-
gestellt sind, dann wird die Zahl zunachst ange-
zeigt. Sobald Sie aber die Taste @ oder & drlicken,
wird die Zahl auf die eingestellten Nachkomma-
stellen abgestrichen, auch wenn der Rundungs-
Schalter auf «Aufrundung» steht.

. Wenn das Minus-Symbol aufleuchtet, ist die an-

gezeigte Zahl negativ.



Multiplikation

. Multiplikation

Beispiel 1: Einfache Multiplikation
123 x 456 = 6088

Einstellung: «umm. SHO SW

Lsa—y coumr e sum

Durchfuhrung " angezeigte Ziffern

1 123 123
2 123
S 456 456
4 B 56088

. Wenn Sie die Taste ® driicken, bleibt der einge-
gebene Multiplikand in der Anzeige unverandert
stehen. Sobald Sie den Multiplikator tasten, ver-
schwindet der Multiplikand, und der Multiplikator
wird allein angezeigt. Durch Druck auf die Taste
kénnen Sie jetzt nacheinander den Multiplikand
und den Multiplikator wieder sichtbar machen und
auf diese Weise Uberprifen.

. Bei der Multiplikation und Division brauchen Sie
nicht jedesmal die Loschtaste zu dricken. (Nur
wenn die Rechnung mit einem negativen Wert
beginnt, [dschen Sie vorher mit der Taste @.)

. Wenn Sie beim Eintasten der beiden Faktoren die
Anzahl der verfligbaren Stellen vor dem Komma
(16 Stellen abzlglich eingestellte Kommastelle)
Uberschreiten, dann leuchtet das Warnlicht auf.
. Wenn Sie aus Versehen die Taste @ statt der Taste
gedriickt haben, dann tasten Sie einfach ® und
fahren mit der Rechnung fort.

Beispiel 2: Negative Multiplikation mit Nach-
kommastellen

—1.2 x (-3,45) = 414

Einstellung: < S0 -:-

L s/ =) couwr

Durchfuhrung angezelgte Ziffern

1 1,2 1.2
2 & (—)1,2000
3 (—)1,2000
4 3.45 3,45
5 B 4,1400

. Durch Druck auf die Taste wird ein negativer
Wert eingegeben.

Beispiel 3: Multiplikation mit Aufrundung
123,456 x 789,789 = 97504,1908

Einstellung: <o .:- B

tsa— cou

Durchfihrung angezeigte Ziffern
1 123,456 123,456
2 123,456
3 789,789 789,789
4 B 97504,1908

. Wenn der Kommawahler auf A und der

Rundungs-Schalter auf S stehen, dann wird
die 4.Stelle aufgerundet, wenn sich an der 5.Stelle
die Ziffer 5 oder eine grossere Ziffer bildet. Uber-
schiussige Stellen werden abgestrichen, so dass
das Ergebnis mit 4 Stellen nach dem Komma er-
mittelt wird.

. Wenn der Kommawahler auf 8 und der

Rundungs-Schalter auf stehen, dann wird
abgestrichen und das Er ebms lautet: 97504,1907.
Bei der Einstellung erd aufgerundet und das
Ergebnis ist dasselbe wié bei 1. )4

Beispiel 4: Fortgesetzte Multiplikation
123,456 x 789,456 x 456, 123 = 44455152,3932

Einstellung: <3 -;-1 m!:-“
Durchfilhrung ™ angezeigte Ziffern

1 123,456 123,456
2 123,456
3 789,456 789,456
4 & 97463,0799
5 456,123 456,123
6 S| 44455152,3932

. Bei der fortgesetzten Multiplikation tasten Sie nur

die im Beispiel angegebenen Funktionen. Es ist
nicht notig, zur Ermittlung der Zwischenergebnisse
die Taste @ zu drucken.



Division
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. Division

Beispiel 1: Einfache Division

456 + 123 = 3,707317

Einstellung: < EEA-_MP“

Durchfihrung “angezeigte Ziffern
456 456
= 456
123 123
B 3,707317

W=

. Wenn Sie die Taste @ drucken, bleibt der eingege-

bene Dividend in der Anzeige unverdndert stehen.
Sobald Sie den Divisor tasten, verschwindet der
Dividend, und der Divisor wird allein angezeigt.
Dividend und Divisor konnen beide 16stellig ge-
tastet werden. Das Ergebnis wird mit der Anzahl
der eingestellten Nachkommastellen ermittelt.
Wenn Sie aus Versehen die Taste ® statt der Taste
@ gedrlckt haben, dann tasten Sie einfach @ und
fahren mit der Rechnung fort.

Auf- oder Abrundung erfolgen genau wie bei der
Multiplikation je nach Voreinstellung des Run-
dungs-Schalters.

Wenn Sie vor der Ermittlung des Ergebnisses die
Taste @@ dricken, kdnnen Sie nacheinander den
Dividend und Divisor nochmals sichtbar machen
und auf diese Weise uberprifen.

Beispiel 2: Fortgesetzte Division
123456789 + 456,123 + 789,456 = 342,850727

Einstellung: <3 EH@

Durchfilhrung “angezeigte Ziffern
123456789 123456789
5] 123456789
456,123 456,123
=] 270665,563894
789,456 789,456

B 342,850727

DA WN =

. Bei der fortgesetzten Division tasten Sie nur die im

Beispiel angegebenen Funktionen. Es ist nicht
notig, zur Ermittlung der Zwischenergebnisse die
Taste @ zu driicken.

Jedes mit der Taste @ ermittelte Zwischenergeb-
nis wird mit der voreingestellten Anzahl Komma-
stellen angezeigt und je nach Stellung des Run-
dungs-Schalters gerundet.

Bei der gemischten Rechnung a ® b @ ¢ wird das
Zwischenergebnis aus a ® b durch Druck auf die
Taste @ ermittelt.

Beispiel 3: Verbindung von Rechenarten
(268 + 283) x 1,28 ~ 12 158,77
Einstellung: < m .m

L s — cOUNT @ BUM

Durchflhrung wangezeigte Ziffern

1 268 268
2 5] 268,00
3 283 283
4 5] 551,00
5 ® 551,00
6 1,28 1,28
7 = 705,28
8 12 12
9 B 58,77



Multiplikation und Division
mit Konstanten

4. Multiplikation und Division mit Konstanten

1.

. Beispiel 1: Multiplikation mit einer Konstanten

2145 x 359,42 770955,90
4950,6 x 359,42 = 1779344,65
3784,38 x 359,42 = 1360181,86

Einstellung: <t S EN

L 54— count « sum

Durchfihrung “angezeigte Ziffern

1
2 359,42 369,42
3 359,42
€ 2145 2145
5 5] 770955,90
6 4950,6 4950,6
7 ] 1779344,65
8 3784,38 3784,38
9 & 1360181,86

Wiederholen Sie 8 und 9.
Wenn bei der Multiplikation die Taste einge-
rastet ist, wird der erste Wert, also der Multiplikand,
als Konstante festgehalten.

Beispiel 2: Division mit einer Konstanten
31750 + 360 = 88,1944

54236 + 360 = 150,6556

876,12 + 360 = 2,4337
Einstellung: <3 BE m=

Lsd—] cOMNT o sum

Durchfuhrung ““angezeigte Ziffern

1

2 31750 31750
3 @ 31750
4 360 360
5 a 88,1944
6 54236 54236
7 5] 150,6556
8 876,12 876,12
9 5] 2,4337

Wiederholen Sie 8 und 9.

. Wenn bei der Division die Taste [ eingerastet ist,

dann wird der zweite Wert, also der Divisor, als
Konstante festgehalten.

Wenn bei der fortlaufenden Multiplikation oder
Division eine Konstante gegeben ist, dann halt
man diese im zweiten Speicher fest. (Siehe Bei-
spiel Seite 15.)

. Potenzieren und Wurzelziehen

Beispiel 1: Quadrieren
3,141592 = 9,869588
Einstellung: <3 HE =m

tse—y comr e sum

Durchfihrung “angezeigte Ziffern

1 3,14159 3,14159
2 3,14159
3 = 9,869588

Beispiel 2: Potenzieren
38 = 6561

Einstellung: < E owm

s COUNT & Sum

Durchfihrung ““angezeigte Ziffern

1 a
2 3 3
3 3
4 ® (2. Potenz) 9
5 @ (3. Potenz) 27
6 & (4. Potenz) 81
7 @ (5. Potenz) 243
8 @ (6. Potenz) 729
9 @ (7. Potenz) 2187
10 @ (8. Potenz) 6561

M2

. Wenn Sie den 2.Speicher auf «Postenzahler», T

OUNT &  SuM

stellen, dann kénnen Sie am Schluss der Rechnung™
die Hochzah!l «8» mit der Taste §@ zur Kontrolle
abrufen. Sie mussen nur darauf achten, dass Sie
die Grundzahl 3 zuerst mit der Taste & eingeben
und dann erst die Schritte 3 bis 10 ausfuhren.

. Zur Ermittlung der 4. und 8.Potenz kdénnen Sie

folgende verkirzte Methode anwenden:
3® & (2. Potenz) @ (4. Potenz) @ (8. Po-
tenz)

Beispiel 3:Wurzelziehen
V2 =1,4142135623

Einstellung: < ECP%
Durchfihrung angezeigte Ziffern
1 2 2

2 1,4142135623

11



Rechnungen mit dem ersten
Speicher

Beispiel 4 6. Rechnungen mit dem ersten Speicher

12

/3 x 4 = 3,4641016151
Einstellung: <0 S R

— couT +  Sum

Durchfihrung “angezeigte Ziffern

1 3 3
2 = 3
3 4 4
4 & 12,0000000000
b 3,4641016151

. Es wird immer die Wurzel aus der Zahl gezogen,

die in der Anzeige steht. Wenn Sie in obigem Bei-
spiel die Taste @ nach dem 3.Schritt driicken, dann
erhalten Sie die Wurzel aus der Zahl 4.
Wenn die Zahl, aus der die Wurzel zu ziehen ist,
grossstellig ist und Sie die Wurzel mit vielen Nach-
kommastellen ermitteln wollen, dann stellen Sie
den Kommawahler zunachst auf eine niedrige
Kommastelle ein und fihren Sie die Multiplikation
aus. Dann erst stellen Sie den Kommawahler auf
eine hohe Kommastelle um und ziehen die Wurzel.
Beim Wurzelziehen wird das Ergebnis immer ab-
gerundet, ohne Ricksicht auf die Stellung des
Rundungs-Schalters.
Beispiel: 123453 e

B 12345 @ @ & 1881365963625

W (umstellen)

1371628,94531465

Wenn die Taste B eingerastet ist und Sie mit der
Taste @ oder @ ein Ergebnis ermitteln, dann ad-
diert bzw. subtrahiert sich dieses Ergebnis auto-
matisch im ersten Speicher. Mit der Taste @ rufen
Sie den ersten Speicher ab und machen seinen
Inhalt in der Anzeige sichtbar. Mit der Taste M
loschen Sie den Speicherinhalt.

Beispiel 1: Fortlaufende Multiplikation mit Sum-
mierung der Ergebnisse.

243 x 18 x 0,86 = 3761,64

576 x 32 x 0,78 = 14376,96

387 x 29 x 0,88 = 9876,24

Ergebnis 28014,84
Einstellung: < W8 W

Lsa—) comr s Sum

Durchfihrung ““angezeigte Ziffern

1
> 243 243
3 ® 243
4 18 18
5 4374,00
6 .86 0,86
7 B) 3761,64
8 576 576
9 & 576
10 32 32
1 ® 18432,00
12 ,78 . 0,78
13 @ 14376,96
14 387 387
15 ® 387
16 29 29
17 = 11223,00
18 .88 0,88
19 & 9876,24
20 o 28014,84

. Wenn Sie ein Ergebnis im Speicher nicht addieren,

sondern subtrahieren wollen, dann driicken Sie die
Taste @ (rot) statt der Taste 3.

. Ein Druck auf die Taste @ oder & (rot) bewirkt die

Speicherung. Wenn Sie also aus Versehen zwi-
schen den Schritten 4 und 5 die Taste @ oder B
driicken, dann addiert oder subtrahiert sich das
Zwischenergebnis aus 243 x 18 im Speicher.

. Wenn Sie einen Speicherinhalt durch Druck auf

die Taste B in die Anzeige bringen und anschlies-
send eine neue Zahl eintasten, dann fligen sich
beide Zahlen in der Anzeige aneinander an. Bevor
Sie mit dem Eintasten einer neuen Zahl beginnen,
loschen Sie deshalb die Anzeige mit der Taste [©.



Beispiel 2: Summierung von Produkten mit kon-
stantem Faktor.

123 x 0,85 = 104,55

456 x 0,85 = 387,60

789 x 0,85 = 670,65

Ergebnis 1162,80

Einstellung: «siEm ,_-;;g B
Durchfuhrung. Tangezeigte Ziffern

o

1

2

3 ,85 0,85

4 0,85

5 123 123

6 B 104,55

7 456 456

8 E] 387,60

9 789 789
10 E] 670,65
11 1162,80

Beispiel 3: Summierung von Quotienten aus
mehreren Operanden

3761,87 + 0,86 ~ 17 = 257
14377,03 + 0,78 + 33 = 558

Ergebnis 815
Einstellung: «mGam SN0 S

Losa
Durchfilhrung  “angezeigte Ziffern

1 aM
2 3761,87 3761,87
3 @ 3761,87
4 .86 0,86
5 4374
6 17 17
7 S 257
8 14377,03 14377,03
9 14377,03
10 78 0,78
141 = 18432
12 33 33
13 B 558
14 815

Beispiel 4: Summierung von Quotienten mit kon-
stantem Divisor

31750 = 360 = 88,1944

54236 + 360 = 150,65655

78912 + 360 = 219,2000

Ergebnis 458,0499

Einstellung: < WD W .
Durchflihrung angezeigte Ziffern

1
2
3 31750 31750
4 &) 31750
5 360 360
6 B 88,1944
7 54236 54236
8 B 150,6555
9 78912 78912

10 2] 219,2000

11 458,0499
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Warnlampe

Warnlampe

In folgenden Féllen leuchtet die Warnlampe auf und
sperrt weitere Eingaben:

Beim Eintasten von Zahlen

1. Wenn Sie die Einstellfahigkeit Uberschreiten.
Die Canola 163 ist 16stellig. Beim Tasten der
17. Stelle leuchtet die Warnlampe auf. Streichen
Sie mit der Taste @ den Uberlauf ab, bevor Sie
weiterrechnen.

2. Wenn Sie aus Versehen zwei Zifferntasten gleich-
zeitig driicken. Driicken Sie einmal auf die Taste @
und tasten Sie richtig weiter.

Aufleuchten beim Driicken einer Funktions-
taste

Wenn die Warnlampe beim Dricken der Taste @ oder
rot aufleuchtet, dann bedeutet das, dass das letzte
Rechenergebnis oder der Inhalt des Speichers tber-
gelaufen ist. Driicken Sie (¢ B4 &4 oder @, priifen Sie
die Stellung des Kommawahlers und stellen Sie ihn
neu ein, bevor Sie weiterrechnen.

3. Wenn das Rechenergebnis Gberlauft.

a) Wenn der Kommawahler in einer hohen Position

steht, z.B. der 10. Position, und das Ergebnis einer
Addition, Subtraktion, Multiplikation und Division
mehr als 7 Stellen vor dem Komma hat, dann
leuchtet die Warnlampe auf. Loschen Sie mit der
Taste @, stellen Sie, wenn notig, den Komma-
wahler auf eine niedrigere Position ein und rech-
nen Sie weiter.
Bei der Multiplikation driicken Sie im Falle eines
Uberlaufs die Tasten (] und @. Der Multiplikand
wird dadurch in die Anzeige zurlickgeholt und Sie
konnen die Multiplikation fortsetzen, nachdem Sie
vorher den Kommawahler auf die richtige Position
eingestellt haben.

b) Wenn bei der Addition und Subtraktion der Kom-
mawahler auf <3 steht und Sie eine 7stellige
Zahl eintasten und die Taste @ driicken, leuchtet
die Warnlampe auf. Die getastete Zahl wird in
diesem Falle jedoch nicht addiert und das letzte
Ergebnis wird angezeigt. Lesen Sie das Ergebnis
ab, loschen Sie mit der Taste @, stellen Sie den
Kommawahler auf eine niedrigere Position und
tasten Sie das letzte Ergebnis neu ein.
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4. Wenn der Speicherinhalt Gberlauft.

a) Wenn die Taste eingerastet ist und die Warn-
lampe aufleuchtet, dann ist entweder die Stellen-
zahl des einzelnen Ergebnisses oder die Stellen-
zahl der im Speicher gesammelten Ergebnisse
Uberschritten. Wenn, wie im Fall 3a), das Einzel-
ergebnis Gbergelaufen ist, dann wird es nicht im
Speicher addiert. Bringen Sie durch Druck auf die
Tasten [c] und [ den Multiplikand in die Anzeige
zuruck, andern Sie die Position des Kommawahlers
und fiihren Sie die Multiplikation neu aus. Der
Inhalt des Speichers verschiebt sich automatisch
auf die neue Kommastelle.

b) Wenn ein Speicherinhalt (berlauft, dann berich-

tigen Sie wie folgt:
Zuerst schreiben Sie das angezeigte Ergebnis
nieder. Es ist nicht Gbergelaufen und wird deshalb
richtig angezeigt. Dann drlicken Sie die Tasten
und @ und machen dadurch den Speicherinhalt in
der Anzeige sichtbar. Er ist Ubergelaufen, d.h. an
der 17. Stelle ist eine «1» zu denken. Deshalb
schreiben Sie den Wert mit einer «1» an der 17.
Stelle nieder. Anschliessend dricken Sie die
Tasten (s und B4 und fihren die folgende Rech-
nung aus. Im Falle des 2.Speichers drucken Sie
die Taste @ statt der Taste §§.



Rechnungen mit dem zweiten
Speicher

7. Rechnungen mit dem zweiten Speicher

a) Direkteingabe in den zweiten Speicher mit den
Tasten fJund fJ(rot).

Beispiel 1: Fortlaufende Multiplikation mit einer
Konstanten und mit Summierung der Ergebnisse.
Gegeben: Umrechnungskurs 1 Dollar = DM 3,98

Stiick Preisin § Kurs Betrag
270 x 35,25 x 3,98 = 37879,65
123 x 25,32 x 3,98 = 12395,15

50274,80
Einstellung: < L-y;‘m!:-m e [

Durchfihrung  angezeigte Ziffern

1
2 270 270
3 ® 270
4 35,25 35,25
5 3] 9517,50
6 3,98 3,98
7 ] 3,98
8 ] 37879,65
9 123 123
10 3] 123
11 25,32 25,32
12 3114,36
13 M 3,98
14 =] 12395,15
15 e 50274,80

1. Die Zahl, die sich beim Dricken der Taste §J in der
Anzeige befindet, wird als Konstante im zweiten
Speicher aufgenommen. Es ist jederzeit wahrend
eines Rechenvorgangs maoglich, eine eingetastete
Zahl oder ein Zwischenergebnis in den zweiten
Speicher einzugeben.

2. Wenn Sie den im zweiten Speicher befindlichen
Wert sehen wollen, driicken Sie die Taste §J. Sie
konnen den Speicherinhalt genau wie eine ge-
tastete Zahl in jeder Rechenart weiterverarbeiten.

3. Wenn Sie mitten in der Rechnung einen Speicher-
inhalt mit der Taste @ angerufen haben, ihn jedoch
nicht weiterverarbeiten wollen, dann loschen Sie
ihn mit der Taste [c] und tasten die Zahl ein, mit der
Sie weiterrechnen wollen.

4. Punkt 2) und 3) gelten auch fur die Taste §f des
ersten Speichers.

Beispiel 2: Gruppenweise Summierung von Pro-
dukten

Stuck Preis Betrag
123 x 45 = 5535
456 x 78 = 35568

41103 = 1.Gruppensumme

9468
3675

13143 = 2.Gruppensumme

789 x 12
147 x 25

54246 = Gesamtsumme

Einstellung: «fam. S W o o
Durchfiihrung " angezeigte Ziffern

‘I A
2 123 123
3 123
4 45 45
5 @ 55356
6 456 456
i 456
8 78 78
9 @ 35568
10 41103
1 41103
12 Sy 41103
13 C0) 0
14 789 789
15 ® 789
16 12 12
17 ] 9468
18 147 147
19 147
20 25 25
21 @ 3675
22 13143
23 im 2.Speicher addieren 13143
24 Gesamtsumme abrufen 54246
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b) Automatische Summierung der ersten

Operanden (im 2.Speicher) und der Pro-
dukte (im1.Speicher)

Wenn der M2-Schalter auf ll gestellt wird, dann
addiert sich jeder erste Operdind der folgenden
Multiplikationen oder Divisionen automatisch im
2. Speicher, sobald Sie die Tasten oder 3@
drucken.

Beispiel 1: Errechnung des durchschnittlichen
Preises

Stick Preis Betrag

123 x 98,70 = 12140,10

36 x 103,20 = 3715,20

85 x 101,60 = 8627,50

244 24482,80

Durchschnittspreis:
Summe der Betrdge

Summe der Stiickzahlen
Einstellung: «tcam. B WD o o

547 couwr « sw

=100,34

Durchfiihrung “angezeigte Ziffern

1 =]
2 123 123
3 123,00
4 98,70 98,70
5 5] 12140,10
6 36 36
7 36,00
8 103,20 103,20
9 @ 3715,20
10 85 85
1 85,00
12 101,50 101,50
13 ] 8627,50
14 244,00
15 = 244,00
16 = 24482,80
17 v} 244,00
18 ] 100,34

2.

Es ist wichtig, dass Sie die Schritte 14 bis 18 genau
einhalten, d.h. den zweiten Speicher abrufen, die
Divisionstaste driicken, den ersten Speicher ab-
rufen, die Taste dricken und mit der Taste @
ausrechnen lassen.
Wirden Sie die Tasten in der Reihenfolge @ &
@ dricken, dann wirde sich der Inhalt des
ersten Speichers zum zweiten Speicher addieren,
sobald Sie die Taste & gedrlickt haben.
Wenn Sie gllerdings vorher den @ Schalter von
@l -, @ stellen, dann kénnen Sie wie folgt
o‘\"f'c')ﬁg%er°1°':"' -

M2

14 W umstellen) 8627,50
15 -] 24482,80
16 = 24482.80
17 @ 244,00
18 2 100,34

In, M0 Stellung des [ Schalters riickt die getas-
tete Zahl an die mit dem Kommawdébhler eingestellte
Kommastelle, sobald Sie die Tasten oder @
driicken. Wenn Sie in diesem Fall mehr Nach-
kommastellen tasten als mit dem Kommawahler
eingestellt sind, erfolgt immer eine Abstreichung
ohne Rucksicht auf die Stellung des Rundungs-

Schalters.



Praktische Anwendungen

c¢) Beniitzung des zweiten Speichers als

Postenzidhler

Wenn der B Schalter auf OB gestellt wird, dann
wirkt der zweite Speicher al§ Postenzahler. Er
zahlt, wie oft die Taste @ oder @ gedriickt wurde
und ermittelt auf diese Weise automatisch die An-
zahl der errechneten Werte. Mit dieser Einrichtung
konnen Sie Durchschnittswerte ermitteln oder die
Anzahl der ausgefiuhrten Rechenvorgdnge Uber-
prufen.

Beispiel 1: Ermittlung des durchschnittlichen Er-
loses
Menge Einzel- Betrag
preis
150 x 1240 = 186 000
90 x 1550 = 139 500
200 x 960 = 192 000

Ergebnis 517 500

Durchschnittserlos:
Gesamterlos 517500

- = =172500
Anzahl der Verkaufe 3

Einstellung: <. B (N8 ;o

Lsa—y

Durchfilhrung  ™angezeigte Ziffern

1 AM
2 150 150
3 150
4 1240 1240
5 186000
6 90 90
7 = 90
8 1550 1550
9 S 139500
10 200 200
11 200
12 960 960
13 B 192000
14 2 517500
15 5] 517500
16 ] 3
17 172500

8. Praktische Anwendungen

1.

Beispiel 1: Prozentuale Anteilsberechnung

Gesucht ist der prozentuale Anteil jeder Abteilung
am Gesamtumsatz.

Abteilung Umsatz %
A 3 524 500. — (22,43)
B 5163 200. — (32,86)
C 4 048 600. — (25,77)
D 2 975 800. — (18.94)
15712 100. — 100,00
Umsatz jeder Abteilung
x 100 =
15712100
Umsatz jeder Abteilung
157121

Einstellung: - WE um @ e

Lsa—y cowr s s

Durchfihrung ™ angezeigte Ziffern

1 3524500 3524500
2 S 3524500,00
3 5163200 5163200
4 = 8687700,00
5 4048600 4048600
6 ] 12736300,00
7 2975800 2975800
8 = 15712100,00
Gesamtumsatz

9 2] 15712100,00*

10 100 100"

11 5] 157121,00*
*um 1% zu erhalten
12 157121,00
um Gesamt-% zu erhalten
13 ] 157121,00
14 @ 157121,00
15 3524500 3524500
16 157121,00
um Divisor und Dividend zu vertauschen
17 & 22,43
18 5163200 5163200
19 & 32.86
20 4048600 4048600
21 B 25,77
22 2975800 2975800
23 5] 18,94
24 100,00

Die Taste @@ konnen Sie an jeder beliebigen Stelle
zwischen Schritt 12 und 16 einrasten, unbedingt
jedoch vor Druck auf die Taste &.

Wenn Sie am Schluss der Rechnung mit der Taste
@Y den ersten Speicher abrufen, dann kann es vor-
kommen, dass das Ergebnis nicht genau 100,00
lautet. Das hangt mit der Aufrundung und Ab-
streichung von Nachkommastellen zusammen.
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Riickblicktaste (Revision)

Beispiel 2: Verteilungsrechnung
Ein Etatbetrag von 1583000 soll auf 4 Abteilungen
im Verhaltnis ihrer Umséatze verteilt werden.

Abteilung Umsatz in 1000 Etatbetrag in 1000

A 1 9856 (203)

B 4 623 (472)

C 2 748 (281)

D 6 136 (627)
Summe (15 492) (1 583)

. . = 8

Anteil der Abteilung = 15492 x Umsatz der Ab-

teilung -
Einstellung: < HI W o

Losa— comr = sum

Durchfiihrung ™ angezeigte Ziffern

Riickblicktaste (Revision)

Sie spricht den Gedachtnisspeicher an und hat fol-

gende Funktionen:

1. Bei der Addition, Subtraktion und Saldierung:
Wenn ein Ergebnis angezeigt ist, kann mit der
Taste der zuletzt eingegebene Posten zurickge-
rufen werden.

2. Beider Multiplikation:

a) Vor Betatigung der Taste @:

Durch Druck auf die Taste kann man nach-
einander den Multiplikand und den Multiplikator
sichtbar machen und kontrollieren.

1 1985 1985
2 5] 1985,000000
3 4623 4623
4 5] 6608,000000
5 2748 2748
6 S| 9356,000000
7 6136 6136
8 5] 15492,000000
9 ® 15492,000000
10 1583 1583
11 15492,000000
12 8] 0,102182
13 W (umstellen) 0,102182
14 =} 0,102182
15 =] 0,102182
16 E3) 0,102182
17 1985 1985
18 & 203
19 4623 4623
20 & 472
21 2748 2748
22 B 281
23 6136 6136
24 B 627
25 & 1583
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b) Nach Betatigung der Taste @:
Ein Druck auf die g Taste macht zur Kontrolle den
ersten Faktor, ein weiterer Druck wieder das Pro-
dukt sichtbar. Der Faktor kann als Konstante
weiterverarbeitet werden.

3. Beider Division:

a) Vor Betdtigung der Taste 3:
Die @4 Taste kehrt Dividend und Divisor um. Wenn
ein Wert angezeigt ist, der bei der folgenden
Rechnung als Divisor dienen soll, dann kann er
direkt weiterverarbeitet werden und muss nicht
neu eingetastet werden.
Die Division 145 @ 12 @ entspricht also genau der
Rechnung12 ® 145 @ &.

b) Nach Betatigung der Taste &@:
Ein Druck auf die §§ Taste macht zur Kontrolle den
Divisor, ein weiterer Druck wieder den Quotienten
sichtbar.

4. Beider Speicherung:

Wenn ein Speicherinhalt mit der Taste §J oder §3
angerufen wurde und angezeigt ist, dann bringt
ein Druck auf die Taste das letzte Teilergebnis
zur Kontrolle zurtick.



Beispiel 3: Standardabweichung

Xi xi2
1 25,285 (639,3312)
2 24,974 (623,7007)
3 25,156 (632,8243)
4 25,028 (626,4008)
5 24,897 (619,8606)
Summe ZXxi (125,340) Zxi%(3142,1176)

xi

Mittelwert = x= —— = 25,068

' : /(Exi %)
Standard-Abweichung = T =AM

Einstellung: <. ER ~& B [

Lsa— coumr s

Durchfiihrung " angezeigte Ziffern

1 =
2 25,285 25,285
3 25,2850
4 -3 639,3312
5 24,974 24,974
6 24,9740
7 3 623,7007
8 25,156 25,156
9 ® 25,1560
10 2] 632,8243
11 25,028 25,028
T2 25,0280
13 8 626,4008
14 24,897 24,897
15 24,8970
16 B 619,8606
i1 M (ausrasten) 619,8606
18 B =xi 125,3400
19 = 125,3400
20 5 5
21 B x 25,0680
22 . 25,0680
23 B x2 628,4046
24 628,4046
25 5 o 5
26 —nx? (—)3142,0230
27 B Zx% 3142,1176
28 B Yx?i-nx? 0,0946
29 @ 0,0946
30 5 5
oA =] 0,0189
B 0,1374
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Beispiel 4: Abschreibung (Degressive Methode)

Jahr Kaufpreis Abschreibungs- Buchwert Abschreibungstabelle
betrag Jahre Faktor

1 350 000 (129 150) (220 850) g ,684

2 (81 494) (139 356) 3 ,636

3 (51 422) (87 934) 4 438

4 (32 448) (55 486) 5 ,369

5 (20 474) (35 012) 6 ,319

314 988 7 ,280

M2 8 ,250

Einstellung: < M W o 9 226

Durchfihrung “angezeigte Ziffern 10 .206
1 ] 0
2 [« ] 0
3 369 ,369
4 ,369
5 350000 350000
6 (] 350000
7 & 129150
8 0 (rot) 129150
9 2 220850
10 B8 81494
11 B (rot) 81494
12 139356
13 S| 51422
14 A (rot) 51422
15 (= 87934
16 E 32448
17 (rot) 32448
18 2 55486
19 = 20474
20 B (rot) 20474
21 e 35012
22 @ 314988



Beispiel 5: Verkaufspreis- und Ertragsberechnung

Einkaufspreis
1234
4567

789

Menge
23
12
45

Einkaufswert
(28 382)
(54 804)
(35 505)

(118 691)

Gesucht: Einkaufswert, Brutto-Nutzen und Ver-
kaufspreis pro Artikel und insgesamt.

Einstellung: < ,_-.:! W 5

PRI I QN Y Y S |

,

Durchfuhrung “angezeigte Ziffern
=

1234 1234
(£ 1234
23 23
28382,00
2 0,2
2 5676,40
[ ] 5676,40
28382
@ 34058,40
4567 4567
® 4567
12 12
5] 54804,00
25 0,25
B 13701,00
] 13701,00
54804,00
S} 68505,00
789 789
® 789
45 45
E3) 35505,00
3 0,3
a 10651,50
] 10651,50
35505,00
S} 46156,50
& Verkaufspreis 148719,90
& Brutto-Nutzen 30028,90
16127,67
Einkaufswert 118691,00

12

1
1

’

’

2
3

Aufschlag in %

b

Brutto-Nutzen
(5 676,40)
(13 701,00)
(10 651,50)

(30 028,90)

Verkaufspreis
(34 058,40)
(68 505,00)
(46 156,50)

(148 719,90)
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Beispiel 6: Annuitat

Ein Darlehen von 2000000 soll mit jahrlicher Ver-
zinsung von 6% in 8 gleichen Jahresraten zuriick-
gezahlt werden. Gesucht ist die Annuitat.

0,06
b
(1+0,06)8

Formel: 2 000 000 x
1_.

Einstellung: < 0 W o

Lsa—] comr « sum!

Durchfihrung “angezeigte Ziffern

1 ,06 0,06
2 @ 0,06000000
3 [ ] 0,06000000
4 1 1
5 ] 1,06000000
6 1,06000000
7 @ 2.Potenz 1,12360000
8 ® 1,12360000
9 @ 4.Potenz 1,26247696
10 1,26247696
11 @ 8.Potenz 1,59384807
12 = 1,59384807
13 1 1
14 1,59384807
15 (—)0,62741237
16 1 1
17 B 0,37258763
18 2] 0,37258763
19 0,06
20 0,37258763
21 0,16103594
22 2000000 2000000
23 =) 322071,88000000



Beispiel 7: Cosinus-Satz

Gesucht: a= /b*—2bc - cosA+c’

Gegebenis 2 A=50° Hh—283  c—3 70

cos300 = v 3

5 =0.8660

M2

Einstellung: < W W
Durchfihrung ““angezeigte Ziffern

1 i
2 283 b 2,83
3 [ ] 2,8300
4 2,8300
5 2] b? 8,0089
6 ,866 cosA 0,866
7 0,866
8 | 2,8300
9 2,4508
10 o S 392
11 ) 3,72
12 [ ] 3,7200
13 ® 9,1170
14 2 2
15 2bc - cosA (—)18,2340
16 ] 3,7200
17 3,7200
18 5] c8 13,8384
19 [~ 3,6133
20 1,9008

Beispiel 8: Methode zur Ermittlung héherer Wur-
zeln.

Ya=1/3 (2 \/%—+x)
Va=1/5(4 @+x)
W=i{m —2 4 (n+m) x}

n xln-m)

x ist ein angenommener Annidherungswert.

m ist eine passende Zahl in der Nahe von n (2, 4,
8 usw.)

Ein Druck auf die Taste @ ergibt die 2.Wurzel,

ein zweiter Druck die 4. Wurzel,

ein dritter Druck die 8.Wurzel usw.

Beispiel: Gesucht3®}/ 537 mit 8 Nachkommastellen.
83 = 512. Wahlen Sie deshalb die Zahl 8 als An-
naherungswert .

Einstellung: «fm S8 W o

tosu—] COuNT & Sm

Durchfiihrung ™ angezeigte Ziffern

1 AM
2 537 537
a3 B 537,00000000
4 B (ausrasten) 537,00000000
5 @ 537,00000000
6 8 8
7 0 8,00000000
8 B 67,12500000
9 8,19298480
10 8,19298480
11 2 2
12 B 16,38596960
13 [ 8,00000000
14 B 24,38596960
15 B 24,38596960
16 3 3
17 ® 8,12865653
1. Annaherungswert
18 foud 8,12865653
19 0 8,12865653
20 537,00000000
21 537,00000000
=9 ] 8,12865653
23 = 66,06257726
24 8,12788885
25 ® 8,12788885
26 2 2
27 B 16,25577770
28 8,12865653
29 5] 24,38443423
30 ® 24,38443423
31 3 3
32 =] 8,12814474
2. Annaherungswert
23 =% 8,12814474
34 8,12814474

3. Annaherungswert 8,12814473
Die Schritte 20—34 wiederholen.

Je naher der angenommene Anndherungswert
dem tatsachlichen Wert kommt, desto schneller
erhalten Sie das genaue Ergebnis. In der Regel er-
geben sich nach der dritten Wiederholung der
Rechnung 8 bis 9 richtige Stellen des Ergebnisses.
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